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初中課程

企商

電腦

設計與科技

家政

新高中課程

科技教育

• 企業、會計與財務概論

• 資訊及通訊科技

• 設計與應用科技

• 生活與科技

• 健康管理與社會關懷

準備
銜接

新高中學科的基礎課程



理念 --從理論到實踐

企商

電腦

家政

設計

自主學習

共通能力

價值觀

生活體驗為本的學習
少年企業家計劃

生活體驗為本的學習
少年企業家計劃

初中學生學習弱項



背景

� 本校 科技教育科目
(企商、電腦、設計與科技、家政)

積極 更新 及 重組 課程



偏向學術的學習

初中科技教育學習活動

平衡學術與實踐的學習

掌握技能
• 在多變的環境中運
用共通能力

• 發展創造力
及 解决問題能力

以生為本以師為本



「少年企業家」計劃是一個怎
樣的活動？

學習活動 中一至中三級所有學生參與

延續性

在學生三年的初中生活裏

經歴商業流程不同階段：

市場研究、控制成本、宣傳、銷售、 招股及投

資。



學習元素 中一級 
知識產權 生命教育

正面價值觀 環境保護 

共通能力
溝通、創造、批判性思考、解決問題 

協作、自我管理、運用資訊科技、運算、研習

重點 溝通及時間管理 

設計/生產
 

電腦科

家政科

設計科

理財/營商
 

企商科

節日禮品包展銷會 

四
個
學
科
的
智
慧
結
晶



•





學習元素 中二級 
健康；食物營養 生命教育 

正面價值觀 環境保護、善用資源 

共通能力 溝通、創造、批判性思考、解決問題 

協作、自我管理、運用資訊科技、運算、研習 
重點 資源及危機管理 

攤位競投會 

新聞發佈：招股 
午飯套餐展銷會

理財/營商
 

企商科

 

設計/生產 
 

電腦科

家政科

設計科

跨
級
跨
科
三
年
學
習
活
動











學習元素 中三級 
生命教育

正面價值觀
企業道德 

共通能力
溝通、創造、批判性思考、解決問題 

協作、自我管理、運用資訊科技、運算、研習 
重點 理財及風險管理 

 
新聞發佈： 

認股 

會計
投資 

 
企商科

 

跨
級
跨
科
三
年
學
習
活
動



學習元素 中一級 中二級 中三級 
知識產權 健康；食物營養 生命教育 

正面價值觀 環境保護 環境保護、善用資源 
企業道德 

共通能力 溝通、創造、批判性思考、解決問題 

協作、自我管理、運用資訊科技、運算、研習、 

重點 溝通及時間管理 資源及危機管理 理財及風險管理 

新聞發佈：  
認股 

設計/生產
 

電腦科 

家政科 

設計科 

理財/營商
 

企商科

會計  
投資  

 
企商科  

 

攤位競投會 

新聞發佈：招股 
午飯套餐展銷會

節日禮品包展銷會  理財 /營商
 

企商科

 

設計/生產
 

電腦科  

家政科  

設計科  

延
續
性
學
習
活
動



目 標
� 為新高中課程作準備 科技教育的選修科

� 加強初中及高中的銜接，

保持一致性及連貫性。

� 培養正面的價值觀和待人接物態度，
專重知識產權、以環保為原則；

� 發展九種共通能力-
創造、溝通、批判性思考、協作、研習、解難

運用資訊科技、自我管理、運算；



中一、二學生
每班：8組
每組：5人

每組一個「學生學習檔案」
清晰目標和指引

同學自評、互評
學生檢討、反思

展銷會籌備



99替組別命名

9學習檔案封面設計

9會議紀錄

9工作計劃時間表

999討論產品類型

9999分配工作

99擬定工作方向

99選出組長

設計與
科技

家
政

電
腦

企
商

科目分工



9口頭滙報

999設計/製作產品

9設計包裝、攤位

9定價、宣傳策略

9製作簡報

9數據統計、資料搜集

9問卷調查、户外考察

設計與
科技

家
政

電
腦

企
商



展銷及投資活動的誕生



優質課業

• 由日常生活例子引入，提起興趣及學習動機

• 以不同方式提升共通能力

• 照顧個別學生能力差異，讓學生發揮不同技能

• 清晰目標、指引和方向

• 定期向學生作出回饋

• 同學自評、同儕互評、學長及家長評鑑

• 學生從檢討與反思中力求改進



賣物會Ù展銷會

• 裝飾產品

– 成本、質素、數量、製作時間、製造垃圾

• 食品

– 成本、質素、份量、製作時間、衛生、溫
度、食具清潔、廢物

• 交易貨幣

– 現金管理



最終決定Ö展銷會

• 中一級：裝飾產品
– 低成本、質素有保証、少數量製作、減少製
作時間、減少製造垃圾

• 中二級：午飯套餐
– 減低製作成本、時間、免卻食物及食具衛生
問題、減少廢物、男女生公平競爭

• 交易貨幣
– 以代幣作交易



設計理念
• 中一級－營商基本概念

– 著重製作及設計實物產品

• 經歷設計及製作產品遇到的困難

• 中二級－成本控制及危機管理

– 著重設計及推廣概念商品

• 平衡盈利、社會責任及商業道德之間的衝突

• 為學生未來躋身知識型經濟社會作出準備

• 中三級－資料分析及批判性思考

– 以數據資料分析概念商品之投資價值

• 平衡回報、社會責任及商業道德之間的取捨

• 以客觀及理性思維作出投資決定



營造氣氛，增加投入感

• 四至六名同學一組，各有職責

調查市場狀況、客戶需求

製作產品，宣傳品及攤位裝飾

中二級競投攤位，控制成本

訂定銷售策略

展銷會前

自我評估、反思展銷會後

以展銷商身份向其他組別推銷產品

以顧客身份向其他組別採購及確認訂單

因應市場環境變化和對手表現改變銷售策略

展銷會

當日



營造氣氛，增加投入感
• 加入決定盈利的不同因素，產生槓桿效
應，平衡不同組別的長處

• 同一組別同時飾演展銷商及顧客，互相
制衡利益

顧客展銷商

以最少資金購買最
高滿意指數產品

盡用手上資金
賺取最高
盈利

節日禮品包中一級

賺取最高
盈利

午飯套餐中二級

目標
主題



營造氣氛，增加投入感

• 中二級：午飯套餐展銷會
– 滿意指數：包括燃料、營養及熱量和飯盒的保溫、運輸疊
放、清洗、安全和環保指數。通常滿意指數越高的設計成本
亦越高

– 展銷商設計套餐時不能為求降低成本而不理會滿意指數

午飯套餐價格

午飯套餐滿意指數
成本效益指數 =



營造氣氛，增加投入感

• 中二級展銷會期間會在不同時段發生影
響原材料成本的事故
– 猪鏈球菌

– 禽流感

– 孔雀石綠

– 天災．．．

• 展銷商需要即時改變訂價策略，以免虧
損。



營造氣氛，
增加投入感

• 提供技術性
參考數據，
讓組別掌握
市場定位、
控制成本及
訂定攤位競
投策略



營造氣氛，增加投入感
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營造氣氛，
增加投入感

• 中二級各組
別審視自我
強、弱項，
製作招股文
件向中三級
同學進行招
股活動宣傳



營造氣氛，
增加投入感

• 加入中二級
去年展銷會
業績供中三
同學參考。



營造氣氛，增加投入感

• 在禮堂舉行，顯示兩個大螢幕

– 螢幕一：展示各組別資料及銷售情況讓採購
者掌握最新市場狀況

– 螢幕二：大會倒數計時器

• 即日早上完成交易、結算及頒獎



營造氣氛，
增加投入感





初中三年扮演不同角色
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推
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製
作
產
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數
據
分
析

外
觀
設
計

9

投資者顧客（採購商）展銷商

角色

中三
(概念商品)

中二
(概念商品)

99中一
(實物商品)



06-07中一級展銷會盈利統計
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07-08中二級展銷會盈利統計
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07-08中一級展銷會盈利統計
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08-09中二級展銷會盈利統計
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06-08中一、二級盈利名次比較
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07-09中一、二級盈利名次比較
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19組
9組

18組

10組



07-08中二級展銷會採購統計
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08-09中二級展銷會採購統計
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中三投資回報統計
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☺☺☺☺☺☺☺☺☺研習

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺自我管治

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺解決問題

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺　 　 　 　 　運算

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺　 　 　 　 　
運用資訊
科技

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺
批判性思
考

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺創造

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺　 　 　 　 　溝通

☺☺☺☺☺　 　 　 　 　☺☺☺☺　 　 　 　 　☺☺☺☺☺☺☺☺協作

製作

招股文件

攤位

競投策略
宣傳策略

設計及製作
產品

收集及分析
顧客意見

資料搜集
召開及記錄

會議
共通能力

實踐九大共通能力



☺☺☺☺☺☺☺☺☺研習

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺自我管治

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺解決問題

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺運算

☺☺☺☺☺☺☺☺
運用資訊
科技

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺
批判性思
考

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺創造

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺溝通

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺協作

認股策略銷售策略採購策略顧客服務訂價策略
設計及製作

攤位
共通能力

實踐九大共通能力



協作

溝通

創造

批判性思考

運用資訊科技

運算

解決問題

自我管治

研習

中一

中二

中三

活動對同學的要求



協
作

溝
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運
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解
決
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自
我
管
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研
習

中一

中二

中三

活動對同學的要求



協
作

溝
通

創
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批
判
性
思
考

運
用
資
訊
科
技

運
算

解
決
問
題

自
我
管
治

研
習

中三

中二

中一

活動對同學的要求



共通能力的提升

07-08中一06-07中一

08-09中二07-08中二

我改善了與其他同學的溝通技巧

溝
通

07-08中一06-07中一

08-09中二07-08中二

我的創作意念豐富了

創
造



共通能力的提升

07-08中一06-07中一

08-09中二07-08中二

我面對困難時的解難能力高了

解
決
問
題

07-08中一06-07中一

08-09中二07-08中二

我可以將電腦認知科所學到的知識應用在展銷會上
運
用
資
訊
科
技



融入生命教育－價值觀

中
三

中
二

中
一

99
企業
道德

9
環境
保護

99
善用
資源

9
知識
產權

中一 中一

中一 中一

中二 中二

中二

中三



06-07中一

07-08中二

提高學生對修讀商業科目的興趣
07-08中一

08-09中二



實際困難

將製作宣傳品和攤位裝飾計算入營商成本內

限制同學製作與主題無關的宣傳品

攤位佈置只可在展銷會前一日放學後一小時
內完成

同學過份著重包裝而忽
略營商策略

在課堂不時滲入與展銷會有關的詳情

在展銷會前一周進行模擬定價及交易、銷售
策略

學生較難掌握複雜交易
程序、填寫表格及活動
規則

展銷會有關文件、產品及營商結果皆納入各
科目持續評估分數的一部份

在下學期期考內加入近似展銷個案分析題
目，鞏固活動時所學到的經驗

部份學生態度欠缺認真
和積極

將文字紀錄列為堂課和家課的一部份
學生不習慣以文字紀錄
學習經歷



實際困難

所有活動詳情盡量以文件交代，減少開會次數及時間

在開學初期訂定各科課程編排以配合展銷會活動

科任老師之間的
溝通問題

活動設計以不同表格控制及監察不同組別的營商流
程，減少出錯

活動前向同學清楚解釋交易程序及進行模擬交易

活動時以中六同學協助各組別交易及提供營商建議

預先設計電腦程式在過程中不斷收集數據及處理，減
少展銷會完成後的結算時間

短時間內完結算
及統計結果

使用已註冊的商標或卡通圖案繳付版權費用

使用現成購買的物料裝飾將會反映在成本上

使用不合乎環保要求的物料或設計不合乎均衡營養準
則的菜色將會反映在滿意指數上，直接影響顧客採購
意慾

貫徹同學專重知
識產權、環境保
護意識及均衡營
養



活動評估模式

• 學生自評

• 同儕互評

• 老師評分

• 家長及嘉賓投票及意見

• 學生問卷調查



總結



成本效益

• 達成的衝擊：

– 對學生方面：共通能力、銜接新高中、價值觀

加強學生的學習動機、信心和興趣

– 對老師方面：建立協作精神及文化、預備新高中校本評估

– 對家長方面：家校合作、建立親子關係

– 促進友校交流

• 所需用資源的比較

– 人力及財力（沒有 額外成本）



活動成本

• 現有科任老師（中一、中二）

• 約$5,000由科目經常性開支支付
（替同學列印彩色宣傳品、攤位佈置及代幣）

• 各科目調適課程以配合活動



成功要素
四科科主任

• 以開放態度接受以學生和學習為本的課程改革

和以 範式轉向 的課程調適

四科科任老師

• 具多年教學經驗，勇於接受新挑戰及改變

校長、管理層及其他老師

• 積極配合



現場實況及訪問


